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PROGRAMA DE DISCIPLINA 

DISCIPLINA: CÓDIGO: 
Otimização de Sistemas ELE020 

DEPARTAMENTO RESPONSÁVEL: UNIDADE: 
Departamento de Engenharia Elëtrica Escola de Engenharia 

CARGA HORÁRIA: CRÉDITOS: PERÍODO: CLASSIFICAÇÃO: PRÉ-REQUISITOS: 
Teórica: 45 Prática: 00 

Total:  horas-aula 45 

03 Sétimo Optativa MAT039,DCC004,DCC033 

PRÉ-REQUISITOS DE CONHECIMENTO: CARGA HORÁRIA ESTIMADA EXTRA-CLASSE: 
Funções de várias variáveis, séries e seqüências, 

gradientes e hessianas, confecção de algoritmos e 

algoritmos para resolução de problemas numéricos.  

30 horas-aula 

EMENTA: 
Programação matemática, análise convexa, programação linear, programação não linear: métodos determinísticos e 

métodos heurísticos, aplicação na resolução de problemas de engenharia. 

OBJETIVOS: 
Formar uma base sólida de conhecimentos que possibilite o entendimento dos diversos tipos de problemas de 

otimização; familiarizar o aluno com técnicas determinísticas e estocásticas de otimização, capacitando-o a 

desenvolver programas para a solução de problemas de engenharia; introduzir novas técnicas de otimização. 

METODOLOGIA DE ENSINO: 
(x) Aulas Expositivas em Quadro-Negro 

(x) Utilização de Transparências ou Slides 
(  ) Aulas Práticas Demonstrativas  

(  ) Aulas Práticas de Montagem 
(x) Trabalho Teórico Extra-Classe 

(  ) Trabalho Prático Extra-Classe 
(x) Estudo Dirigido / Listas de Exercícios 

(  ) Aulas em Salas de Microcomputadores 

(  ) Outros - Especificar: 

CRITÉRIOS DE AVALIAÇÃO: 
02 provas teóricas e um trabalho extra-classe contendo implementação computacional e relatório com descrição do 

problema, modelagem, formulação matemática e análise dos resultados. 

PROGRAMA: 
Parte I – Programação Linear: modelagem de problemas reais, formulação matemática da programação linear, 

método simplex, método simplex de duas fases, dualidade e sensibilidade, programação inteira e ‘branch and 

bound”, prova 1. 

Parte II – Otimização Não Linear: problema geral não linear; formulação matemática da otimização não linear;  

métodos de direções de busca: método do gradiente, métodos de Newton e métodos quasi-Newton (BFGS e DFP); 

tratamento das restrições: penalidade e barreira; otimização por populações: algoritmo evolucionário simples, 

algoritmos genéticos e sistemas imunológicos artificiais; aplicações em problemas de engenharia; prova 2 

Parte III – entrega e apresentação dos trabalhos. 
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