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DISCIPLINA: CODIGO:

| Otimizagdo de Sistemas | ELE020 |
DEPARTAMENTO RESPONSAVEL: UNIDADE:
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CARGA HORARIA: CREDITOS: PERIODO: CLASSIFICACAO: PRE-REQUISITOS:

Teodrica: 45 | Pratica: 00 03 Sétimo Optativa MATO039,DCC004,DCC033
Total: horas-aula 45
PRE-REQUISITOS DE CONHECIMENTO: CARGA HORARIA ESTIMADA EXTRA-CLASSE:
Fungdes de vdrias varidveis, séries e seqiiéncias, 30 horas-aula

gradientes e hessianas, confec¢@o de algoritmos e
algoritmos para resolu¢do de problemas numéricos.

EMENTA:

Programacg@o matematica, andlise convexa, programacao linear, programacdo ndo linear: métodos deterministicos e
métodos heuristicos, aplicag@o na resolug¢do de problemas de engenharia.

OBJETIVOS:

Formar uma base sélida de conhecimentos que possibilite o entendimento dos diversos tipos de problemas de
otimizag¢do; familiarizar o aluno com técnicas deterministicas e estocdsticas de otimizagdo, capacitando-o a
desenvolver programas para a solucdio de problemas de engenharia; introduzir novas técnicas de otimizacao.

METODOLOGIA DE ENSINO:

(x) Aulas Expositivas em Quadro-Negro () Trabalho Pratico Extra-Classe

(x) Utilizacdo de Transparéncias ou Slides (x) Estudo Dirigido / Listas de Exercicios
() Aulas Praticas Demonstrativas () Aulas em Salas de Microcomputadores
() Aulas Préticas de Montagem () Outros - Especificar:

(x) Trabalho Teorico Extra-Classe

CRITERIOS DE AVALIACAO:

02 provas tedricas e um trabalho extra-classe contendo implementagdo computacional e relatério com descrigdo do
problema, modelagem, formula¢do matematica e andlise dos resultados.

PROGRAMA:

Parte I — Programacio Linear: modelagem de problemas reais, formulacdo matemadtica da programacio linear,
método simplex, método simplex de duas fases, dualidade e sensibilidade, programacao inteira e ‘branch and
bound”, prova 1.

Parte II — Otimizag@o Nao Linear: problema geral ndo linear; formulacdo matemadtica da otimizacao ndo linear;
métodos de direcdes de busca: método do gradiente, métodos de Newton e métodos quasi-Newton (BFGS e DFP);
tratamento das restricdes: penalidade e barreira; otimizag@o por populagdes: algoritmo evoluciondrio simples,
algoritmos genéticos e sistemas imunolégicos artificiais; aplicacdes em problemas de engenharia; prova 2

Parte III — entrega e apresentagdo dos trabalhos.
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